Anmeldung & Teilnahmebedingungen

3x3 Basketballturnier

1.K6llemann 3x3 Cup

Austragungsdatum, -ort und Ausrichter

Samstag, den 28. Juni 2025
Firma Kéllemann GmbH
Am alten Wehr 9- 12

53518 Adenau

Der Turnierstart ist der Eventseite zu entnehmen. Die Spielplane werden vorab veroffentlicht.
Check- In der Teams ist spatestens eine halbe Stunde vor Turnierstart.

Ausrichter ist der TuWi Adenau e.V.
Eventseite: www.baskets-lions-adenau.de/3x3-turnier

Teilnahmebedingungen
Ein Team besteht aus mindestens 3, maximal 5 Spieler/innen.

Mindestanzahl Teams
Sollten sich weniger als 6 Teams anmelden, kann das Turnier nicht ausgespielt werden. Die
bereits gemeldeten Teams erhalten ihre Startgelder zurtick.

Teilnahmegebiihr
Die Teilnahmegebuhr pro gemeldetes Team betragt 40€.

Zahlung der Teilnahmegeblihr
Die Teilnahmegebuhr ist bis zum 15. Juni 2025 per Uberweisung oder Paypal an Herrn Bjorn
Weck (Abteilungsleiter Basketball) zu zahlen.

Uberweisung:

Cc24

IBAN: DE36 5002 4024 0515 6688 01

BIC: DEFFDEFFXXX

Verwendungszweck: ,,1. Kéllemann Cup & Teamname*

Paypal:

Mailadresse: bjoern.weck@web.de

Verwendungszweck: ,,1. Kéllemann Cup & Teamname*

Die Anmeldung wird erst nach Zahlungseingang der Teilnahmegebiihr offiziell!


http://www.baskets-lions-adenau.de/3x3-turnier

Schiedsrichter

Ein Schiedsrichter wird vom TuWi Adenau e.V. gestellt. Gern kdnnen zusatzlich auch
Schiedsrichter von teilnehmenden Mannschaften gemeldet werden. Bitte um Rickmeldung
dieser bis Sonntag, den 25. Mai 2025.

Spielball
Es wird mit offiziellen 3x3 Ballen gespielt.

Kampfgericht

Das Kampfgericht wird vom TuWi Adenau e.V. gestellt. Gern kdnnen zuséatzlich auch weitere
Personen von teilnehmenden Mannschaften gemeldet werden. Bitte um Ruckmeldung dieser
bis Sonntagm den 25. Mai 2025.

Anmeldung

Anmeldeschluss ist Sonntag, der 25. Mai 2025.

Die Anmeldung erfolgt per Mail an info@baskets-lions-adenau.de.

Mit der Anmeldung zum Turnier erklaren sich alle Spieler mit den Teilnahmebedingungen und
Regeln einverstanden.



Regeln

Spieleranzahl/ Teams

3 Spieler/innen &
2 Auswechselspieler/innen

Ballbesitz zu Spielbeginn

Minzwurf

Das Team, welches den Miinzwurf gewinnt, kann
entscheiden, ob sie zu Spielbeginn oder bei
Spielverldngerung den Ballbesitz haben méchten.

Korberfolg (Punkte)

1 Punkt;
2 Punkte, wenn hinter der 2- Punkte Linie

Spieldauer und Punktelimit

1x10 Min. durchlaufende Zeit
Punktelimit: 21 Punkte

14 Sek. Shotclock

Sofern keine 1- Sek.- Anlage vor Ort ist, nach
Ermessen des Schiedsrichters/ der
Schiedsrichterin

Verlangerung

Das Team, welches zuerst 2 Punkte erzielt, gewinnt
das Spiel

Freiwiirfe bei Foul

Am Werfer= 1 Freiwurf
Wenn auBBerhalb der Zone= 2 Wiirfe

Teamfouls

6. Teamfouls ohne Strafe,
ab 7. Teamfoul= 2 Freiwiirfe
ab 10. Teamfoul= 2 Freiwiirfe + Ballbesitz

Technische Fouls und
Disqualifikation

Zwei unsportliche Fouls= sofortige Disqualifikation.
Je nach Harte entscheidet die Spielleitung, ob ein
Ausschuss vom Turnier als notwendig erachtet
wird.

Ballbesitz nach Korberfolg

Verteidigung erhalt Ballbesitz im ,,No- Charge*-
Halbkreis unter dem Korb.

Der Ball muss hinter die 2- Punkte- Linie gebracht
werden.

Solang sich der Ball nach Korberfolg im ,,No-
Charge“- Halbkreis befindet, darf das verteidigende
Team nicht angreifen.

Ballbesitz nach ,,toter Ball*

Bei Ausballen oder Fouls ohne Wiirfe gibt es immer
»Check on the top“, also an der 2- Punkte- Linie.

Ballbesitz nach Defensivrebound
oder ,,Steal*

Der Ball muss immer ,,clean“ gestellt werden. D. h.,
dass Ball und ,,Mann* hinter der 2- Punkte- Linie
sind.

Ballbesitz nach
Sprungballsituation

Die verteidigende Mannschaft erhilt den Ball.

Auswechselung

Bei ,,toten Ball“ oder ,,Check- Ball“ darf der/die
Auswechselspieler/in das Spielfeld betreten,
nachdem sein/e Mitspieler/in das Feld verlassen
hat und sie einen physischen Kontakt hatten. Eine
Auswechselung erfordert keine Aktion des
Schiedsrichters oder des Kampfgerichts.




Sofern Anderungen vorgenommen werden miissen, werden diese auf der Eventseite
veroffentlicht und am Eventtag mit den teilnehmenden Teams besprochen.

Haftungsausschluss

Schadenersatzanspriiche sind gegen den Veranstalter aus Verzug, Unmaoglichkeit der Leistung,
positiver Forderungsverletzung, Verschulden bei Vertragsabschluss, aus unerlaubter Handlung
oder aus einem sonstigen Rechtsgrund ausgeschlossen, soweit der Veranstalter, dessen
gesetzliche Vertreter oder Erfullungs- bzw. Verrichtungsgehilfen nicht vorsatzlich oder grob
fahrlassig gehandelt haben.

Ich/Wir verzichte/n auf Schadensersatzanspruche und Schmerzensgeldanspriche gegentber
dem Veranstalter und den anderen Spieler/innen aus unerlaubter Handlung, sofern sich der
Veranstalter oder deren Erfullungsgehilfen oder andere Spieler/innen nicht vorsatzlich oder grob
fahrlassig verhalten haben.

Ich/ Wir habe/n das Vorangegangene gelesen, verstanden und bin/sind mit dem Inhalt
einverstanden. Zudem bestatige ich/wir, dass die von mir/uns gemachten Angaben in der
Anmeldung der Wahrheit entsprechen.

Rechteiuibertragung/ Datenschutzerklarung

Ich/Wir gewahre/n dem TuWi Adenau e.V. unwiderruflich das Recht, samtliche wahrend der
Veranstaltung gemachten Bild- und/oder Tonsequenzen fur Foto, Print, Radio, TV oder Internet
fur jede Art der Veroffentlichung wie Berichterstattung, Werbung, Handelsaktionen und
vergleichbare auch kommerzielle Zwecke, raumlich und zeitlich unbeschrankt, bearbeitet und
unbearbeitet sowie an Dritte Ubertragbar zu verwenden, und zwar ohne gesonderte Verglutung.

Erklarung

Mit der Anmeldung und Teilnahme an dem 3x3 Turnier erkldren sich alle Spieler/innen, die
Teilnahmebedingungen gelesen zu haben und mit ihnen und den offiziellen Regeln
einverstanden zu sein.



Anmeldung

3x3 Basketballturnier
1.Kollemann 3x3 Cup

(Bitte pro Team nur eine Anmeldung)

Teamname

Ansprechpartner

Kontakt E-Mail

Kontakt Mobilnummer

Verein

Vereinsanschrift

Spieler Spielername Geburtsdatum | Unterschrift | Bei Minderjahrigen
Unterschrift
Erziehungsberechtigter

1.Kapitan

2.

3.




Datum und Ort Unterschrift



